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1. UvVOD

Toto jsou pravidla ISSA Slalom Skateboarding. Cilem téchto pravidel je:
« Poskytnout feditelim soutéZi a zavodnikiim jednotny soubor pisemnych pravidel.
+ Umoznéte organizatorlim udalosti urcité variace, aby si akce prizpUsobili podle svého vkusu.

* UmoZnéte metodu, jak tato pravidla v budoucnu zménit.

Slalomovy skateboardovy zavod se sklada z predepsané traté vytycené na tvrdém povrchu, oznaceném kuZzely. Skateboardovy
zévodnik projizdi dréhou, stfidavé miji kuZely zleva a zprava. Zavodnik je méfen na trati. Casové penalizace se udéluji, pokud
zavodnik nedokonéi trat nebo posune kuZely na trati.

Tato pravidla budou podle potfeby aktualizovéna. Clenové ISSA mohou kdykoli navrhnout zmény pravidel. Predstavenstvo ISSA pak
mUZe navrhované zmény pfijmout, upravit nebo zamitnout. Kromé toho mdZze predstavenstvo ISSA provést objasnéni, mimoradné
zmény nebo Upravy téchto pravidel prfed nebo béhem zavodni sezény vétsinou hlasl predstavenstva.

2. SANKCNI SYSTEM ISSA

2.1 Ucel

Sankce jsou udéleny, aby zddraznily daleZitost Sampionatu pro svétovy Zebfi¢ek ISSA. udalost

organizatofi musi pfedem pozadat s pfihlaskou, aby jim byl udélen status hlavniho, hlavniho nebo hlavniho kandidata. Kone¢nou
sankci udéli aktualni stavovi marsalové pfisluSného regionu. K dosazeni Basic statusu neni potfeba Zadna prihlaska, ale zavod
musi byt oznamen 1 mésic pfedem. Status Plain je udélen vSem ostatnim rasam, v€etné téch, které nesplnuji vySe uvedena
kritéria. Néktera z nasledujicich pravidel se mohou liSit v zavislosti na stavu sankci ras.

2.2 Sankce

+ Sankce jsou hierarchicky usporadany nasledovné:
Major: Mistrovstvi svéta nebo nejvyznamné;jsi udalost svétového regionu
Hlavni: Svétové pohary a dalSi mezinarodni akce na vysoké Urovni
Prime: Narodni mistrovstvi nebo jiné dllezité udalosti
Zakladni: Regionalni prebory nebo jakakoli akce, ktera dosud nebyla udélena vy3Si status
byla ozndmena nejméné 1 mésic pred akci.
Obycejny: Jakakoli jina rasa (neni potfeba shody s pravidly ISSA)

3. VYBAVENT

3.1 PoZadované vybaveni
Skateboard

* Paluba: Paluba musi byt konstrukéné zdrava a nesmi predstavovat bezpecnostni riziko. MUZe to byt jakékoli
tvaru, velikosti nebo konstrukce.
« Kola: PFesné ¢tyfi (4) kola. Kole¢ka musi mit primeér 40 aZ 90 mm. Zadn4 jina
omezeni.
(Pokracovani na dal3i strané)
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« Nékladni automobily: Musi byt aktivovano 3tihlé Fizeni.

+ Zavodnici jsou povinni jezdit ve stoje (vzpfimené) poloze.

Ochranné pomdcky/ Zavodni odév » Helma. Uréeno
pro skateboarding, cyklistiku nebo motorku « Boty. Tanga a podobné nejsou
prijatelné « Ko3ile. Odhalend horni &ast téla nebo pouze
podprsenka nejsou pfijatelné « Kalhoty. Spodni pradlo neni prijatelné «
VoliteIné ochranné pomdicky: Dlrazné se doporucuje chranice kolen,
loktd a rukavice.

3.2 Povolené vybaveni (v€etné, ale nikoli vyhradné)

* Uchopte pasku, zarazky pro nohy nebo jina zafizeni, abyste omezili boéni pohyb nohou na palubé.
Nesmi zadnym zpUsobem zachytit nebo pfipevnit nohu jezdce k palubé. « Konkavni,

kicktail, camber a dalsi modifikace tvaru ploché paluby.

3.3 Zakazané zafrizeni

* Pohonna zafizeni nebo mechanismy. « Brzdy,
spojky nebo jina zafizeni zajiStujici toCivy moment kol. » Vazani, Feminky nebo jina
zafizeni, ktera pripevnuji boty k palubé&. « Aerodynamické kapotaze, padaky, plachty
nebo jind podobna zafizeni. « Madla, sedadla, podpéry nebo jiné vybaveni,
které poskytuje rozhrani mezi zdvodnikem a zdvodnikem

deska jind neZ podrazka boty.
* Vybaveni, které je spotfebovano, odhozeno nebo upusténo béhem zavodu. *
Mechanismy Fizeni aktivované jinymi prostfedky nez naklanénim.

4. POPIS ZAVODU SLALOM

4.1 Jednodrdha

Slalomové zavody po jedné draze se jezdi vzidy po jednom zavodnikovi.

Standardni format zavodu:

KaZzdy zavodnik absolvuje dvé nebo vice jizd. Kone¢né umisténi zavodnikl se urdi tak, Ze se kazdému zavodnikovi vezme jeden nejlepsi ¢as
(nebo soucet dvou nejlepsich ¢asu).

4.2 Dvoupruhovy

Slalomové zavody ve dvou drahach se skladaji ze dvou stejnych (bud paralelnich nebo zrcadlenych) trati. Dva zavodnici bézi soucasné.

Standardni format zavodu:

Zavod je rozdélen na kvalifika¢ni kolo a jedno nebo vice kol Head-to-Head.

4.2.1 Kvalifikace
+ Zavodnici absolvuji jednu jizdu na kazdé trati. ¢

Kvalifika€ni pozice kazdého zavodnika je urcena zajetim jeho/jejiho nejlepsiho ¢asu.
4.2.2 Zavody Head-to-Head

+ Zavodnici jsou nasazeni do zavorek a absolvuji jednu jizdu v kazdé draze se svym souperfem
druhy kurz.

* Vitéz kola je urcen souctem obou jizd. « PoraZeny z kola je vyfazen z dalsi soutéze. ¢
Kola se hraji, dokud se posledni dva zavodnici utkaji o kolo o prvni misto.

4.3 KFiz

Lze kombinovat jak jednopruhové, tak dvoupruhové. Dva nebo vice jezdcl sdili stejnou trat' na ¢asti s jednou dréhou.

Standardni format zavodu:

Head-to-Head s porazenym.

4.4 Jiné formaty

Existuji dalSi formaty a mohou je také pouZivat organizatofi akci s pfedchozim souhlasem ISSA.
Dalsi informace o formatech zavodd naleznete v ¢asti 9.
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SPECIFIKACE KURZU

4.5 Nastaveni kurzu (povinné pro hlavni a hlavni sankce)

Poradatel zdvodu odpovida za stanoveni trati. PouZitd metoda musi byt jasné uvedena v Zadosti o udéleni sankce za zavod.

Stavédi trati a/nebo jeden nebo dva jezdci, které vyberou, mohou kratce jet zavodni trat pfi jejim nastaveni, aby se ujistili, ze
je trat vhodna pro danou udalost. Takové testovani viak musi byt omezeno na naprosté minimum.

Jakékoli jiné cviceni nebo trénink na zavodni draze pfed zavodem, s vyjimkou oficidlniho prfedzavodniho rozcviceni, je pfisné
zakazano. Je Zadouci, aby stavar kurzu nesoutézil.

4.6 Systém casovani

Musi byt pouzity Casové systémy s presnosti na 1/100 nebo 1/1000 sekundy. Doporu€ujeme pouzivat Trackmate (verze
6.8 nebo vy3si) s ndhodnym pipnutim pro dudini zavodni a paskové prepinace jako preferované zafizeni pro start a stop.

4.7 Start

Start se obvykle sklada ze startovaci ploSiny (rampy) vyvy3ené nad povrchem hfisté (viz oddil 4.8 niZe). Zavodnik stoji nehybné na
startovni plosiné s obéma nohama na skateboardu a na signal od funkcionare zavodu nebo ¢asomérice vyrazi po plosiné dold na
zavodni drahu. Deska zavodnika musi mit po celou dobu startu kontakt se zemi vSemi ctyfmi koly. Signaliza¢ni zafizeni urcuje,

kdy zavodnik odstartoval.

4.8 Startovaci rampa
(Povinné pro hlavni, hlavni a hlavni sankce)

Startovaci rampy musi:

* Mé&jte minimalné 0,75 metru na vysku.

+ Méjte maximalné 2 metry na vysku. Na pozadani Ize udélit vyjimky.

+ Maximalni Ghel od horizontaly je 45 stupfid.

* M@l by byt vybaven zarazkou (pro zadni kola) kolmou ke konci ploSiny a 4 cm a 7 cm na vy3ku.

+ Obsahuji pfechody o minimalnim poloméru 1 metr.

* Byt umistén ne bliZze nez 4 metry od prvniho kuZele na trati.

+ Poskytnéte zavodnikovi drzadla, aby je mohl zatdhnout pro pohon od zacatku.

» Umistit signalizacni zafFizeni tak, aby bylo mozné signalizovat ¢asomérné zafizeni
kdyZ zavod zacina z rampy. PFi pouZiti paskovych spinact by mély byt ideadlné umistény pred vozikem a kolmo
zarovnané s drzadlem. Zvazte délku prkna a velikost zadvodnich déti, abyste nasli nejlepsi pozici.

4.9 Kuzele a prabéh

Na povrchu trati jsou umistény kuZely, které oznacuji oto¢né body pro zavodnika. KuZele musi byt usporadany v levém/pravém
poradi podél trati. Rozte¢ a umisténi kuzel(l zavisi na typu drahy (viz ¢ast 5). Cilem zavodu je UspésSné projet kazdy oto¢ny bod v
nejrychlejsim case.

Slepé kuZely (také znamé jako gimme cones) jsou kuzely, které jsou umistény v odsazené poloze ve srovnani s pfedchozimi

a nasledujicimi kuZzely, takze zataceni je snazsi, spiSe nez t&Zsi a vytvari nepfirozeny obrat. Pfijatelny slepy kuZzel je takovy,

ktery se stale dotyka primky mezi pfedchozim a nasledujicim kuZelem od stfedu ke stfedu. Extrémné;jSi umisténi slepého kuzele
neni povoleno v tésném, rovném nebo hybridnim slalomu.

Mohou v3ak byt pouZity v obfim slalomu nebo super obfim slalomu, pokud je to nutné k zajisténi pfiméreného kurzu pfi zataceni
silnice.

Trat' musi byt nastavena tak, Ze jezdec projede prvni kuZel po pravé strané, jedinou vyjimkou je zrcadlova draha dvoudrahové
trati. Trat' musi byt také oznacena tak, aby ukazovala smér vstupu do traté. Jakmile je trat' nastavena, ¢inovnici traté vyznaci
kolem kaZdého kuZelu kruh s kuZely, aby ur¢ili umisténi kuZel po kaZdé jizdé a urcili posunuti kuZel béhem jizdy. Pozndmka:
Slepé kuZely neni dovoleno umistovat s kratSimi prostorovymi limity, jak je definovano v €asti 5.

Rozte¢ kuZell se méri od stfedu ke stredu.

Specifikace kuZele:
* Primér zakladny: 140 mm +/- 20 mm ($ifka 5,25 palce)
* Vyska kuZele: 230 mm +/- 30 mm (vy3ka 9 palc()
* Material: Plast
* Konstrukce: Duta (nizkd hmotnost)
+ Zakladni pFiruba: Neni povoleno
« Z4dné otvory v bo&ni sténé kuZele.
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4.10 Dokon¢it

Cil tvofi ¢ara kolma k trati. Cil musi poskytnout ¢asomérnému zafizeni signal k zastaveni méreni, kdyz zavodnik
projede cilem.

5. DISCIPLINY SLALOMU

5.1 tésny slalom (TS)

* Zdmér kurzu: Otestujte schopnost zadvodnika zatacet velmi rychle, s obasnym rytmem
prerueni a odsazeni od linie paddu. Kurz je primarné po linii padu zadvodniho povrchu. V8echny zatacky
jsou kratké.

+ MiZe byt provozovéan na rovném nebo naklonéném povrchu.

* Meze roztece kuzeld: 1,5 m az 3,0 m (5 az 10 stop)

* Navrh roztece kuzele: 1,7 az 2,0 m (5,5 aZ 6,5 stop)

» Délka kurzu: 25 az 100 kuZeld. (Navrh: 50 SiSek)

+ Navrh rozmisténi kuzel(: 50 kuZell (pro hlavni/hlavni zavody - toto je povinné minimum)

5.2 rovny slalom (SPS)

* Zamér traté: Otestujte schopnost zavodnika otocit se co nejrychleji na béZzném rovném
liniovy kurz po linii padu zdvodniho povrchu bez preruseni rytmu a posund.
HFisté mlZe obsahovat zakFivené Useky. VSechny zatacky jsou kratké.

+ MiZe byt provozovan na rovném nebo naklonéném povrchu.

* Meze roztece kuzeld: 1,6 az 2,5 m (5,25 az 8,25 stop)

+ Navrh roztece kuzele: 1,8 az 2,1 m (6 az 7 stop)

« Délka kurzu: 25 az 100 kuzeld. (Navrh: 50 SiSek)

*» Navrh rozmisténi kuzel(: 50 kuZell (pro hlavni/hlavni zavody - toto je povinné minimum)

5.3 Hybridni slalom (HS) [také zndmy jako specialni slalom (SS)]

* Zamér traté: Otestujte schopnost zavodnika rychle zatacet s neustalymi zménami
preruseni a odsazeni od linie padu. Hristé maze kombinovat spadové sekce, Uhlové sekce a
zakFivené sekce. Zatacky jsou smési kratkého a stfedniho poloméru.

* PouZivaji se Sikmé plochy se stfednim sklonem. (Navrh: 3% az 8% stupen.)

* Meze roztece kuzeld: 1,5 m az 4,5 m (5 az 14,75 stop)

* Navrh roztece kuzele: 2,0 az 3,0 m (6,5 az 10 stop)

» Délka kurzu: 25 az 100 kuzeld (navrh: 50 kuzel)

+» Navrh rozmisténi kuzeld: 50 kuZeld (pro hlavni/hlavni zavody - toto je povinné minimum)

5.4 obfri slalom (GS)

« Zamér traté: Otestujte schopnost zavodnika provadét rlizné zatacky s kratkym, stfednim a dlouhym
polomérem pres trat. Trat' by méla vyuZzivat celou Sifku zavodniho povrchu, pfi¢emz trat' by méla
zakfivit hladkou cestu doll z kopce. V zavislosti na Sifce vozovky mliZe byt provozovan s jednim nebo
dvéma jizdnimi pruhy. Rychlosti jsou vy33i nez u hybridniho slalomu.

* PouZivaji se Sikmé plochy se stfedné strmym sklonem. (Navrh: 3% az 10% stuperi.)

*+ Meze roztece kuzeld: 2,0 m az 10 m (6,5 aZ 33 stop)

* Navrh roztece kuzele: 3,0 m az 5,0 m (10 aZ 16,5 stop)

+ Délka kurzu: 20 aZ 60 jednotek. (Navrh: 40 SiSek)

+ Navrh rozmisténi kuzeld: 40 kuzeld (pro hlavni/hlavni zavody - toto je povinné minimum)

5.4 Super-GS (SGS)

+ Zamér kurzu: Otestujte schopnost zavodnika provadét vysokorychlostni zatacky s dlouhym polomérem
chod. Trat' by méla vyuZzivat celou $ifku zavodniho povrchu, pficemz trat' by méla zakfivit hladkou cestu
dolt z kopce. Rychlosti jsou mnohem vyssi nez ve slalomu. Zavodnici se otaceji pri zastréeni o celé podsekce
traté. KuZele urcuji oto¢né body, nejen zatacky na silnici (pro odliSeni od zavodu ve sjezdu).

* PouZivaji se Sikmé plochy se stfedné strmym sklonem. Cesta sleduje nékolik pfirozenych zatacek a zmén
sklonu. (Navrh: 3 % aZz 10 % celkové znamky.)

* Meze roztece kuzell: 3,0 m az 20 m (10 azZ 66 stop)

+ Navrh roztece kuZele: 5 az 15 m (10 azZ 49 stop)

« Délka kurzu: 20 az 50 kuzel0. (Navrh: 30 SiSek)

+ Navrh rozmisténi kuzeld: 30 kuZeld (pro hlavni/hlavni zavody - toto je povinné minimum)

(PokracCovani na dalsi strané)
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5.5 slalom s ndklonem (BS)
* Kurz s naklonénymi bfehy na obou stranach. « Kuzele
jsou obvykle umistény na brezich.
* Kuzele na roviné mohou byt pouzity na zacatku nebo na konci kurzu.

+ Podobné vzdalenosti kuZell jako Giant a Super-G, ale samoziejmé prizplsobené typu dostupného
klopeného hristé (pFikop, skatepark atd.).

5.6 kyberslalom (CS)

Discipliny kybernetického slalomu byly vynalezeny, aby umoZznily zavodniklm v rlznych oblastech porovnavat trovné
dovednosti, aniz by spolu zavodili. Prvni kyberneticky slalom byl vynalezen na féru NCDSA pocatkem roku 2000. Rychle si
ziskal popularitu a stal se de facto vyzvou v kyberslalomu. Kompletni popis kybernetického slalomu NCDSA 25 najdete v sekci
Zdroje na www.slalomskateboarder.com.

5.7 Pokusy o svétovy rekord

Podrobny popis predpist tykajicich se pokusl o svétovy rekord Ize nalézt v dokumentu Pravidla svétového rekordu ISSA, ktery je k
dispozici v sekci Zdroje na www.slalomskateboarder.com.

6. ZAVODNI BEHY

6.1 Tréninkové jizdy

Kazdému zavodnikovi bude pred kvalifikacnimi koly udélen minimalné 1 tréninkova jizda na drahu - dvé na dualnich tratich (jedna
na dradhu) - na nové nastavenych tratich.

6.2 Zacatek béhu

Zacatek jizdy se musi Fidit pfedvidatelnym a konzistentnim poradim pro vSechny zavodniky:

* Zavodnici jsou privolani na start a zaujmou pripravenou pozici na startovni rampé&/oblasti.
« Cinovnici zadvodu urgi, Ze trat je pfipravena a zavodnici pfipraveni.
+ Systém méreni Casu je aktivovan a zavodnici obdrzi zvukovy signal. Pak,
+ BUD systém méFeni €asu poskytne start s pravidelnym jednosekundovym pipnutim nebo
nahodné pipnuti.

6.2.1 Zacnéte nahodnym pipnutim

« Systém Casovani poskytuje jeden nebo vice ,pFipravenych” ténd, po nichZ nasleduje Start tén
v NAHODNEM intervalu mezi 1 a 4 sekundami. (Povoleno ve viech zavodech; POVINNE na
Main/Major pro kvalifikaci i zavody typu head-to-head).

* Po signalu start se hodiny spusti pro oba kurzy, bez ohledu na to, zda
zavodnici projeli startovni ¢aru. Pokud zavodnik odstartuje pfed startovnim signalem, zavod bude pro
tuto jizdu diskvalifikovan; pokud zavodnik odstartuje po startovnim signalu, neni udélena Zadna dalsi
penalizace. Reakéni €as se v3ak pricita k celkovému €asu tohoto béhu.

6.2.2 Alternativa/ start s pravidelnym pipnutim

+ Systém casovani poskytuje tony v 1sekundovych intervalech - 3 sekundy do startu/2 sekundy do startu/1
sekunda pred startem/startem (povoleno POUZE na zavodech Plain/Basic/Prime) Po startovnim signalu
se hodiny spusti, jakmile zdvodnik projde startovni ¢arou.

Signal Start se musi lisit vySkou, dobou trvani nebo hlasitosti od predchozich ténd.

6.3 Uspésné absolvovani kurzu
Zavodni skateboard se povaZzuje za UspéSné projety trati, pokud:

* Projde startovni ¢arou a spusti casomérné zafizeni;

* Miji kuZely na spravné stranég;

* Miji kuzel(y) na nespravné stranég, ale premistuje kuzel(y) (jak je definovano v ¢asti 6.4);
* Projede cilem a spusti ¢asomiru;

* Projede cilovou ¢arou s obéma nohama na desce;

+ Zavodnik neni diskvalifikovan z jinych divodd.

6.4 Posuny kuZele
KuZel se pocita jako posunuty, pokud dojde k nékterému z téchto pFipadd:

+ Cela zakladna kuZele je mimo cely kuZel-kruh na povrchu hFisté.
* KuZel je pfevraceny a nestoji vzpfimené.
(Pokracovani na dalsi strané)
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KuZel NEN{ po¢itan jako posunuty, pokud je prevrzen vné&j$im ¢initelem (zahrnuje zasaZeni kuZelem ze sousedniho hFistg).

KuZelovy trest bude:
+ 0,1 sekundy pro zavody ve slalomu (TS, SPS, HS, SS) * 0,2
sekundy pro zavody GS * 0,3

sekundy pro zavody Super-GS ¢ 0,3 sekundy
pro klopeny slalom

6.5 Diskvalifikace Zavodnik je
béhem béhu diskvalifikovan za kteroukoli z nasledujicich véci:

* Spusti se pfed nahodnym pipnutim. «
Nelspésné absolvovani kurzu. « Pfemisténi vice nez 9
kuZzeld. « PFemisténi jakéhokoliv kuzele
kontaktem nad koleny. « PoloZeni jakékoli ¢asti téla kromé
rukou (ruk) na povrch drahy béhem zavodu. « Nesportovni chovani (zasah do zavodnika, poSkozeni vybaveni
apod.).
6.6 Cil jizdy Cas pro

kazdého zévodnika se zastavi, kdyz zavodnik projede cilem.
Po projeti cilem miZze zavodnik zastavit jakymkoliv zpGsobem (zlom, skluz, carve, zatacka do kopce atd.).

7. VYPOCET CASU

7.1 Vypocet vysledného ¢asu Cas pro kazdého
zavodnika se vypocita podle vzorce: RT = ET + (pfemisténi kuZeld * Penalta za kuZel)

* RT je vysledny (konecny) €as ¢ ET je Cas
uplynuly od pocatecniho ténu (ndhodné pipnuti) nebo startovni ¢ary (b&zné pipnuti) do
cil zavodnika
7.2 Diskvalifikace a absence: Kvalifikace zavodu bez H2H finale

Kvalifikace a zadvod bez H2H finale.

Pokud je zdvodnik diskvalifikovan pro béh, uplynuly €as (ET) je nastaven na DQ.
Pokud zavodnik v béhu chybi, je uplynuly ¢as (ET) nastaven na DNR.
DQ a DNR budou také vyslednym ¢asem (RT).

7.3 Diskvalifikace, absence a maximalni casovy rozdil pro findle H2H

Pokud je zavodnik diskvalifikovan pro béh, uplynuly ¢as (ET) je nastaven na DQ.
Pokud zavodnik v béhu chybi, je uplynuly ¢as (ET) nastaven na DNR.

Maximalni vysledny €as (RT) pro porazeného = vitéz RT plus Maximalni ¢asovy rozdil.
DQ a DNR nastavi vysledny ¢as (RT) na maximalni RT.

Maximalni ¢asovy rozdil:

1 sekunda (pro Tight, Straight a Hybrid). 1,5
sekundy (pro Giant).

7.4 Opatreni pro nerozhodné

vysledky Pokud by zavodnici méli byt béhem zavodu nerozhodni, plati nasledujici v uvedeném poradi:

* Béhem kvalifikacnich jizd 1.

3. Zavodnici, ktefi jsou stale nerozhodni, jsou zafazeni do pfimého nasazovani v ndhodném poradi
mezi vazanymi zavodniky.

* Béhem soutéZe s jednou drahou:

3. Pokud to nerozhodne, jsou zavodnici v kone¢ném umisténi nerozhodni.
* Béhem soutéZe typu head-to-head:

1. Rychlejsi jizda (vysledny cas) kazdého zavodnika je porovnana s vysledkem nerozhodného vysledku.

3. Zavodnik s vySSim umisténim v kvalifikacnim kole bude vyhlaSen vitézem kola typu head-to-head.
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8. ZALOZKY/ FORMAT ZAVODU

8.1 Velikost drzaku

Zavodni zavorky musi byt formulovany nasledovné. Velikost kvalifikacni skupiny je uréena po provedeni kvalifika¢nich jizd,
pricemz jsou vylouceni vSichni zavodnici, ktefi neziskali kvalifika¢ni ¢as (po DQ v obou jizdach):

Kvalifika¢ni skupina rovna Kvalifika¢ni skupina Hlava na hlavé
nebo vétsi nez mens3i nebo rovno velikost drZzaku
2 3 2 (konec¢nd)
4 7 4 (semifinale)
8 15 8 (tvrtfinale)
16 16 nebo ABC skupiny po 8

8.2 Vlysev zavorek

Zavodni konzola musi byt postavena umisténim kvalifikujicich se zadvodnik( do uvedenych pozic.

16-skupina 8-skupina 4-skupina
1
1
16
8
8 1
9
4
4
13 4
> Finale pro
5
12 1.2
2 .
5 Utécha pro
15 B
7
7 2
10
3
3
14 3
6
6
11

8.3 Konelné umisténi zavodnikd

Kone&né umisténi zavodnikl v soutézi head-to-head je nasleduijici:

+ Zavodnici, ktefi neobdrzeli kvalifikacni ¢as kvuli DQ v obou jizdach, se podéli o posledni misto.
« Zavodnici, jejichZ kvalifikacni €as je nezaradi do Celnich sestav, obdrZi a
konecné umisténi odpovidajici jejich kvalifika¢nimu umisténi.
« Zavodnici vyrazeni ve skupiné 16 obdrzi mista 9-16 v poradi podle jejich kvalifikace
umisténi.
+ Zavodnici vyrazeni ve skupiné 8 obdrzi mista 5-8 v poradi, v jakém se kvalifikovali
umisténi.
» Vitéz kola utéchy ziskava 3. misto; porazeny ziskava 4. misto.
« Vitéz findlového kola ziskava 1. misto; porazeny ziskava 2. misto.
9. ZVLASTNI SITUACE A VYJIMKY

9.1 Opakované spusténi
9.1.1 Situace vedouci k Re-Run

Re-Run mUzZe byt udélen v nasledujicich p¥ipadech:

+ Porucha ¢asovaciho zafizeni.

« Startovaci rampa je posunuta nebo poskozena.

* Kurz neni spravné nastaven s kazdym kuzelem v kruhu.

+ Zavodnik je ruSen vné&jsimi Ciniteli (lidé na trati, zvifata, foukani vétru
kuZely, fotbalovy mi¢ na hfisti atd.).

V takovych pfipadech musi zavodnik opustit trat, zvednout ruku a okamZité pozadat o Re-Run.

(Pokracovani na dalsi strané)
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9.1.2 Situace NEVEDOUCI K Re-Run

+ Kuzel ze sousedni drahy prekazi zavodnikovi.
* KuZzel z vlastni drahy zavodnika prekazi zavodnikovi.

* Vlastni skateboard, chranice, oble¢eni nebo jiné vybaveni zavodnika selze.
+ Zavodnik okamZité neopusti trat'a nepozada o Re-Run.

9.1.3 Postup opétovného spusténi

U trati s jednou drahou nebo béhem kvalifika¢nich kol:

+ Zavodnik obdrzi Re-Run v ¢ase ur¢eném funkcionari zavodu.

Pro soutéZ Head-to-Head v rdmci soutéZnich kol:

* Souper zavodnika je informovan a mdZe se rozhodnout, Ze bude také opakovat jizdu.
* Pokud se souper rozhodne pro Re-Run, oba zavodnici absolvuji Re-Run soucasné.

* Pokud se soupef rozhodne NEPODAT OPAKOVAT, jeho/jeji vysledky z pfedchoziho béhu zlstavaji v platnosti
tak jak je.

* Pokud se soupef rozhodne NEVYHNAT RE-Run, zavodnik musi provést sv(ij Re-Run sam.
Re-Run musi byt dokoncen pred dokoncenim aktudlniho kola.
Pavodni vysledky bé&hu jsou vyrazeny a vysledky Re-Run jsou zaznamenany.
9.2 Opusténi zavodu

Pokud by mél byt zavod prerusen funkcionéafi zavodu, pro urceni kone¢ného umisténi zavodnikl plati nasleduijici:

Bé&hem kvalifikace nebo zavodU v jedné dréze:

* Pokud celé pole zavodnik( nedokoni svij prvni béh, zavod je prohlasen za neplatny a kone¢né vysledky nejsou
zverejnény.

* Pokud celé pole zavodnik( dokondilo svou prvni jizdu a zavod je béhem druhé jizdy opustén, pak se pro urcenf
umisténi pouZiji pouze vysledky prvni jizdy.

Béhem zavodu Head-to-Head:

+ Zavodnici, ktefi nenastoupi do soubojd typu head-to-head, obdrZi vysledky jako obvykle na zakladé
ukoncené kvalifikacni kolo.

+ Zavodnici vyfazeni béhem celych kol obdrzi umisténi jako obvykle.

+ Zavodnici, ktefi aktualné soutézi v preruseném kole (oba jizdy nebyly dokonceny), obdrzi zbyvajici umisténi na
zakladé svych kvalifikacnich casu.

9.3 Protesty

Protesty jsou povoleny pouze ve vy3Sich soutéZich (hlavni, hlavni). Protesty nejsou povoleny v soutéZich s niz§im statusem (Prime,
Basic, Plain). Postup je:
1. Funkcionéfi zdvodu poskytnou zavodnikovi protestni formulére, které musi vyplnit.

2. Do 10 minut po skon¢eni aktualniho kola (kvalifikace, skupina 16 atd.) vypIni zdvodnik protestni formular. Na formulari zavodnik
uvadi, které pravidlo nebylo dodrZeno, a zahrnuje prohlaseni nebo diikazy.

3. Funkcionafi zavodu tvofi protestni porotu sloZzenou z

+ Hlavni rozhod¢i zavodu.
« Clen zavodni poroty (mé&l by byt vybran pred zatatkem zavodu).
+ Jedna osoba vybrana po dohodé ¢lenem jury zavodnika a hlavnim rozhod¢im zavodu.

4. Protestni jury zkontroluje pisemny protestni formular, mdze poZadat o svédky a mlze hovorit s dotéenym zévodnikem
(zavodniky).

>. Protestni porota vynese kone¢ny verdikt s jednim z nasledujicich vysledkd:

+ Zavodnik ma povoleno opakovani (v souladu s pravidly pro opakovani).
» Pocet kuzeld zavodnika nebo stav DQ je upraven na zakladé dikazd.
* Nejsou provedeny Zadné zmény ve vysledcich.

Rozhodnuti protestni poroty je kone¢né a nelze proti nému znovu protestovat.

Zavodnik mlZe podat protest pouze na akce, kterych se tcastnil.
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10. KLASIFIKACE ZAVODNIKU, SKUPINY ZAVODNIKU; OCENEN{ A CELKOVY VITEZ

10.1 Klasifikace zavodnikd

Jsou uznavany nasleduijici klasifikace zavodnikt. Zavodnik miZe zavodit v jedné a pouze jedné klasifikaci pro kazdého

zavod.
Urovefi dovednosti
* Pro / Amatér (sebe deklarovany; genderoveé oteviené)
Rod
«Zena
Stari

+ Juniofi (17 a mladsi): Zavodnici, jejichz vék v aktualnim kalendarnim roce nedosahne 18 let.

+ Dospivajici (14 a méné): Zavodnici, jejichZ vék v aktualnim kalendafnim roce nedosahne 15 let.
+ Déti (11 a méné): Zavodnici, jejichZ v&k v aktudlnim kalendarnim roce nedosahne 12 let.

* Masters: Zavodnici, jejichZ vék je 45 let nebo starsi.

* Velmistr: Zavodnici, jejichz vék je 55 let nebo starsi.

OTEVRENO

* VSichni zavodnici soutéZi ve stejné divizi bez ohledu na Urover dovednosti, pohlavi, vék atd.

10.2 Seskupeni zavodnik(

Poradatel zavodu rozhodne, které klasifikace zavodnik(l pobézi samostatné a které seskupené pod klasifikaci ,oteviena”. Doporucuje
se zavadét seskupeni zavodnik( pouze v pfipadé, Ze je ve skupiné vice nez 8 zavodniku. Poradatel zavodu muze zvolit pouZiti riznych
trati pro rdzné skupiny zavodnik( (napf. méné naro¢ny zavod ,Kids"). Seskupeni mohou pouzivat logické kombinace vyse

uvedenych klasifikaci zavodnik( (napF. skupina Amatér-Zena-Kid).

10.3 Ceny a odmény

Udélovani cen, bodu a dal3ich polozek mize byt pfidéleno do riznych klasifikaci zavodnik(, i kdyZ zavod neni oddélené seskupen
timto zpGsobem (napf. udéleni ceny nejlepsim Zenskym v zavodé se viemi zavodniky v jedné ,oteviené” skupiné ). Ne kazda soutéz
udéli body, ceny a medaile kazdé z téchto klasifikaci.

10.4 Celkovy vitéz

Udalost s nékolika zavody miZze udélit ocenéni pro celkového vitéze. ZpUsob vypoctu celkového vitéze je:

+ Zavodnici se mohou zucastnit libovolného poctu zavoda.

+ Jedna udalost je prohlaSena za ,rozhodujici” pred zahdjenim soutéZe. Pokud Zddna disciplina nebyla prohlasena
za nerozhodny vysledek, pak se jako nerozhodny vysledek pouZije prvni registrovana disciplina podniku.

+ Zavodnici obdrzi body v kazdém zavodé podle tabulky (nize).

1. misto = 200 2. misto = 180 3.=160 4.=150 5.=145 6.=140 7.=136 8.=132
9.=129 10.=126 11.=124 12.=122 13.=120 14.=118 15.=116 16.=115
17.=114 18.=113 19.=112 20.=111 21.=110 22.=109 23.=108 24.=107
25.=106 26. =105 28. =(10330.=104 29.=102 31.=100 32.=99
33.=98 0d 33. mista do 80. mista se body sniZuji o 1 bod za kaZzdé misto DQ =50 DNR =0

POKYNY REDITELE SOUTEZE
10.5 Funkcionéafri kurzu

* Povinni funkcionafi kurzu
+ Hlavni rozhodc¢i zadvodu - rozhoduje na kopci a je vedoucim protestni poroty.
Doporuceni funkcionafi kurzu

* Head Timer - Spousti ¢asovaci zafizeni a zaznamenava konecné pocty kuzeld.
* Head Cone Judge - Koordinuje kuZelové rozhod¢i a informuje Head Timer o kone¢ném poctu kuzell
a DQ pro kazdého zavodnika. DalSi pfipadni funkcionafi kurzu

* Soudci kuzelG - Pocitejte posunuté kuZely, urcete, zda zdvodnik dokoncil trat spravné.
Kromé toho jsou na hlavnich a hlavnich schvalenych akcich vyzadovani soudci z kuzele.
(Pokracovani na dalsi strang)
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VSem zavodnikdim by mélo byt jasné, ktefi lidé jednaji jako ¢inovnici trati a ktefi pouze vykonavaji administrativni,
dobrovolné nebo manualni prace. Doporucuje se, aby ¢inovnici traté nosili néjaky druh identifikacniho obleceni
(specialni koSile, klobouk, vesta atd.).

10.6 Pripustné odchylky od pravidel

Odchylky od téchto pravidel jsou pfipustné za nasledujicich podminek:

Pro hlavni a hlavni soutéZe o status:

* Zmény musi byt jasné uvedeny v Zadosti o udéleni sankce za soutéz.
« Zmény musi byt deklarovany v pisemné komunikaci se zavodniky pred zdvodem.
+ Odchylky musi byt malé, malo a nesmi vyznamné ménit povahu zavodu.

Priklady moznych variaci: variace specifikace startovaci rampy (vétsi, mensi atd.); odpocitavani tond
variace.

Pro soutéze o status Prime, Basic a Plain:

* Zmény musi byt jasné uvedeny v Zadosti o udéleni sankce za soutéz.
« Zmény musi byt zdvodnikim ozndmeny v den zavodu (nap¥. na srazu zavodnikd popf
oznameni).

+ Jsou povoleny variace, které méni povahu zavodu.

+ Pfiklady moznych variant: spousténi tlakem vs. spousténi po rampé; ABC bracketing systém do

rozsifit pocet zavodnikd, ktefi vstupuji do bojovych kol; absolvovani 4 jizd na jednodrédhovém
zavodé misto 2 jizd.

* Regionalni koordinatofi soutéze ISSA zkontroluji zadosti o udéleni sankce a mohou
sniZit status soutéZe na zakladé poctu a velikosti deklarovanych odchylek od téchto pravidel.

DalSi specifikace Ize stdhnout z pfirucky doporuceni stavu ISSA.
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SLEPE STREVO

11. ALTERNATIVNI ZAVODNI FORMATY

11.1 MOZNOST formatu alternativniho maximalniho kuZele/bez ¢asové penalizace
(plati pouze pro obycejné, zakladni a zakladni rasy)
Zavody s maximalnim kuZelem/bez ¢asového trestu jsou moZnosti, kterou si organizatofi mohou vybrat pro poradani zavodl na skateboardu

ve slalomu. Organizatofi by méli pfi vybéru této moznosti vzit v Gvahu faktory, jako je technicka obtiznost traté a podminky traté.

+ Z4dn4 tasova penalizace za zasaZeni kazdého jednotlivého kuZele.
» Maximalni poCet povolenych premisténych kuZzeld stanoveny poradatelem zavodu pro konkrétni
Udaélosti.

+ Kazdy zavodnik mlze premistit maximalni pocet povolenych premisténych kuzell bez penalizace. « Jeden dalsi kuzel
presahujici maximum znamend diskvalifikaci. + Z4dna €asova penalizace za chybny

start; spiSe chybny start bude diskvalifikaci.

11.2 MOZNOST Alternativniho formétu s dvojitou eliminaci

(plati pouze pro obycejné a zakladni zavody)

Double-Elimination je alternativni formét, ktery si organizatofi zdvodu mohou vybrat jako moZnost pro poradani zadvodl na skateboardu ve
slalomu. Pofadatelé by méli pfed vyb&rem této moznosti zvazit faktory, jako je to, zda je kazdy pruh svou povahou identicky (tj. maly nebo

Zadny koruna na silnici, nebezpeci na povrchu, zatacky atd.). Tento forméat se hodi k vétSimu zapojeni divakd s kratsi dobou mezi béhy pro

razné diferencialni vypocty.

11.2.1 Drzak vitézl

+ VSichni zavodnici jsou nasazeni podle kvalifika¢nich ¢asl. « Zavodnik

s vy3Sim nasazenim v kazdé rozjizdce musi mit volbu drahy. « Zavodnici budou
zavodit jednou ve vybranych drahach. « Vitézové v kazdé

rozjizdce postoupi do dalsi skupiny. * PoraZeni v kaZzdé jizdé musi byt

umisténi do drzaku Do-or-Die.

11.2.2 Drzak porazenych

+ Zavodnici v zavorce Do-Or-Die budou umisténi podle kvalifikacnich ¢asu. « Zavodnik s vy$Sim nasazenim

v kazdé rozjizdce musi mit volbu drahy. « Zavodnici budou zavodit jednou ve
vybranych drahach. « PoraZeni v zavorce Do-Or-Die jsou

eliminovani. « Vitézové v zavorce Do-Or-Die postupuji do dalsi

skupiny.

11.2.3 Findle

+ Jeden zavodnik vzejde ze skupiny vitéz(i bez ztraty. * Jeden zavodnik vyjde ze
zavorky Do-Or-Die s jednou ztratou. * Zavodnik s vy$3im nasazenim musi mit volbu
drahy. « Pokud vyhraje zavodnik ze seznamu vitéz{, zavod je u

konce. * Pokud vyhraje zédvodnik z Do-Or-Die Bracket, zavodnici zavodi

znovu. * Je-li poZadovana druhd jizda, zavodnik s vy$3im nasazenim musi mit
volbu drahy.

11.2.4 Zvlastni pravidla pro zavodni formét s dvojitou eliminaci « Jakakoli

diskvalifikace je ztratou. « Pokud jsou oba
zavodnici v rozjizdce diskvalifikovani, nepostupuje Zadny zavodnik. « BYE pro soupere
v zavorkach v zavorkach Winners a Do-Or-Die.

11.2.5 KOMBINOVANY format Dual-Racing/Double-Elimination

+ V zavislosti na poctu zavodnikl se promotéfi mohou rozhodnout KOMBINOVAT format Dual-Racing (zavodnici zavodi
dvakrat v kazdé skupiné, pro druhou jizdu se prepinaji, vitéz je uréen celkovym celkovym ¢asem) s formatem
Double-Elimination. « V tom pripadé, kdyz se zdvodéni dostane do findle 4: » 1v4 a 2v3

* PorazZeni postupuji do skupiny ,utéchy” (3. a 4. misto). « Vitézové
postupuji do ,finalové” (1. a 2. misto) skupiny.
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